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УРОК 1. Понятие проходной пешки. Догонит ли король пешку.
Правило квадрата 

ОПРЕДЕЛЕНИЕ 
Пешка называется проходной, 

если на её пути в ферзи нет пешек 
противника

То есть, если на вертикали дан-
ной пешки или на соседних вер-
тикалях нет пешек противника, то 
говорят, что пешка – проходная. 
Например:

1.1XIIIIIIIIY 

9-+-+k+-+0 

9+p+-+-z-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9P+P+P+P+0 

9+-+-M-+-0 

xiiiiiiiiy

Пешки белых a, c, g – не явля-
ются проходными, так как на их 
пути препятствие – чёрные пешки 
b, g. 

Белая пешка е – проходная, 
поскольку при движении в фер-
зи она не встретит препятствий 
в виде чёрных пешек. Другие не-
приятельские фигуры (в нашем 
примере, чёрный король), соглас-
но данному выше определению, 
не мешают пешке называться про-
ходной.

Часто можно видеть, как один 
юный шахматист, обнаружив у 
себя проходную, начинает с наде-
ждой толкать её в ферзи. Соперник 
также с надеждой пытается догнать 
пешку королём,

– Ура, ферзь! – воскликнет пер-
вый.

– Эх, не догнал, – вздохнёт дру-
гой.

Посчитать варианты с момента 
начала гонки, кто быстрее, дети ещё 
не могут. Но есть простое правило, 
которое поможет сразу определить, 
догонит ли король пешку.

Правило КВАДРАТА
Если король входит в квадрат 

пешки, или находится в нём, то он 
догонит пешку

Поясним, как определить ква-
драт пешки. От пешки мысленно 
проводим диагональ до 1-й (8-й) 
горизонтали в сторону движения 
пешки. Это будет диагональ иско-
мого квадрата. Если далее, также 
мысленно, подняться по вертикали 
до горизонтали пешки, мы как бы 
увидим квадрат пешки.

1.2 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-m0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-M-+0 

9z-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

Белый король своим ходом по-
падает в квадрат пешки, а значит, 
согласно правилу, догонит пешку:

1.Ke5 a4 2. Kd4 a3 3.Kc3 a2 
4.Kb2=

1.3XIIIIIIIIY 

9-+-+-+k+0 

9+p+-zp+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9PZP+-ZPZ0 

9+-+-+-M-0 

xiiiiiiiiyЕсть ли здесь проходные пешки?

1.6 ход белыхXIIIIIIIIY 

9k+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-z0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9K+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiyДогонит ли белый король пешку

К уроку 1. Позиции для разыгрывания и домашнее задание

1.4XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+pz-+-z-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-m-+-0 

9-+-+P+-Z0 

9+-+-M-+-0 

9P+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiyУказать все проходные пешки

1.5XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+pz-+-z-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+k+K+-+0 

9+-+-+-+-0 

9P+-+P+-Z0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiyУказать все проходные пешки

1.7 ход белыхXIIIIIIIIY 

9k+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+p+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9M-+-+-+-0 

xiiiiiiiiyДогонит ли белый король пешку

1.8 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9z-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-m-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+K+-0 

xiiiiiiiiyДогонит ли белый король пешку
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На первом уроке мы разобрали 
случаи, когда белый король борет-
ся с неприятельской пешкой, а чёр-
ный король своей пешке не помо-
гает. Задача белых заметно ослож-
нится, если чёрный король придёт 
на помощь своей пешке. Пешки на 
вертикалях a, h называются край-
ними. 

Рассмотрим случаи, когда бе-
лый король борется против край-
них пешек. В 2.1 белый король дер-
жится в углу, и выгнать его оттуда 
невозможно. А когда чёрная пешка 
дойдёт до а2, получится пат.

2.1 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9p+-+-+-+0 

9+k+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+K+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

1.Ka1 a3 2.Kb1 a2 3.Ka1 Ka3 
пат. Таким образом, если белый 
король находится в квадрате край-
ней пешки противника, и эта пеш-
ка поддержана своим королём, то 
чтобы сделать ничью достаточно 
попасть королём в угол, в который 
стремится неприятельская пешка.

Например, в позиции 2.2 белый 
король стремительно бежит в угол 
на а1, и там ждет.

Выгнать белого короля из угла 
невозможно.

2.2 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9zk+-+-+-0 

9-+-+-M-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

1.Ke5 a5 2.Kd4 Kb6 3.Kc3 
Kb5 4.Kb2 a4 5.Ka1 Kb4 6.Kb1 
a3 7.Ka1 Kb3 8.Kb1 a2 9.Ka1 
Ka3 пат. Также надо стремиться 
в угол, если чёрные не надвигают 
пешку, а сначала двигают своего 
короля.

2.3 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9zk+-+-+-0 

9-+-+-+K+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

1.Kf5 Kc6 2.Ke4 Kc5 3.Kd3 
Kb4 4.Kc2 Ka3 5.Kb1 a5 6.Ka1 
a4 7.Kb1 Kb3 8.Ka1 a3 9.Kb1 a2 
10.Ka1 Ka3 пат 

УРОК 2. Как остановить неприятельскую пешку с королём, 
пешка крайняя, наш король успевает в угол

2.4 ход белых, остановить пешкуXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9zk+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9M-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

2.5 ход белых, остановить пешкуXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-mp0 

9-+-+K+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

2.6  ход белых, остановить пешкуXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+p0 

9-+-+-+-m0 

9+-+-+K+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

К уроку 2. Позиции для разыгрывания и домашнее задание

2.7  ход белых, остановить пешкуXIIIIIIIIY 

9-+-+k+-+0 

9z-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-M-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

2.8 ход белых, остановить пешку XIIIIIIIIY

9-+-+-+-+0 

9z-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-m-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-M-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

2.9  ход белых, остановить пешкуXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-mp0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+K+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
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К уроку 38. Позиции для разыгрывания и домашнее задание

38.3 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-mPz-0 

9-+-+-+P+0 

9+-+-M-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

38.4 ход чёрныхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-m-+-+0 

9+p+-+-+-0 

9-ZpM-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

38.5 ход чёрныхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-m-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-z-+-+-0 

9-zK+-+-+0 

9+-+P+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

38.6 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+p+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+kZ-+-0 

9-+-Z-+-+0 

9+-M-+-+-0 

xiiiiiiiiy

38.7 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+kZp+0 

9+-+-+-Z-0 

9-+-+K+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

38.8 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+p+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-Zk+-+-+0 

9+-Z-+-+-0 

9-+-M-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

УРОК 39. Защищенная проходная. Игра на ничью

Шансы слабой стороны против за-
щищённой проходной заключают-
ся в активном расположении своих 
фигур, патовых возможностях и 
других нюансах.

39.1  ход чёрных, Авербах XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+k+-+-+0 

9+pZ-+-+-0 

9-Z-+-+-+0 

9+-+K+-+-0 

xiiiiiiiiy

Чёрных спасает не только ак-
тивное расположение своих фигур, 
но также невозможность для белых 
зай ти к чёрной пешке слева. А по-
пытка обхода справа может обер-
нуться для белых поражением. Чёр-
ный король тогда пойдет к пешке b2 
и первым поставит ферзя. 

1...Kd3! 2.Kc1 (2.Ke1?? Kc2 
3.c4 Kb2 4.c5 Ka2 5.c6 b2) 2...Ke3! 
3.Kb1 (3.c4 Kd4 4.Kd2 Kc4 5.Ke3 
Kc5 6.Kd3 Kc6 7.Kc3 Kb6 8.Kb3 
Kb5) 3...Kd3 ничья. Однако, если 
в позиции 39.1 был бы ход белых, 
они побеждают, оттесняя чёрного 
короля от пешек: 1.Kd2 и т.д.

В 39.2 черным удаётся сделать ни-
чью со слоновой пешкой независимо 
от очереди хода. Эта возможность 
опирается на теоретическую пози-
цию ферзь против слоновой пешки 
на 2(7) ряду. Если король своему 
ферзю помочь не может – ничья.

39.2 ход чёрныхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+k+-+-0 

9-+-+-zP+0 

9+K+-+P+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

1...Kd4 2.Kb4 Kd5 3.Kb5 
(3.Kc3 Kc5) 3...Kd4! 4.Kc6 
Ke3! 5.g5 Kf3 6. g6 Ke2 7.g7 f3 
8.g8I f2 9.Ic4 Ke1 10.Ie4 Kd2 
11.If3 Ke1 12. Ie3 Kf1 13. Kd5 
Kg2, и белый король далеко, ни-
чья.

39.3 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+pm-0 

9-+-+-+p+0 

9+-+-+-M-0 

9-+-+P+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

Задача белых – поменять пеш-
ки.

1. e5! Kf8. Чёрный король стре-
мится на е7, не помогает и 1...Kg8 
2. e6! fe (2...f5 3.Kg6) 3.Kg6=.

2.Kf6 Ke8 3.e6! fe 4.Ke6 Kf8 
5.Kf6. Пешки гибнут, ничья.
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39.4 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+p+-+k+0 

9+pZ-+-+-0 

9-+-+K+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

39.5 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+k+-+-+0 

9+-z-+-+-0 

9-zK+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-Z-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

39.6 ход чёрныхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-z-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+k+0 

9+-+-+-Z-0 

9-+-+-Z-+0 

9+-+-+K+-0 

xiiiiiiiiy

39.7 ход чёрныхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+p+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+kZ-+-+0 

9+-Z-+-+-0 

9-+K+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

39.8 ход чёрныхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+k+-+-0 

9-+-+-zP+0 

9+-M-+P+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

39.9 ход чёрныхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+k+-0 

9-+-+-+pZ0 

9+-+-M-Z-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

УРОК 40. Все пешки проходные. Приёмы игры на победу

Если все пешки – проходные, то 
в общем случае, сильная сторона 
играет по плану – сначала надо за-
брать пешку противника, пресекая 
контригру, а затем король идет на 
помощь своим пешкам.

40.1 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-m-+0 

9z-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-M-0 

9-+-+-Z-+0 

9+-+-+-+P0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

Сначала король отправляется 
за чёрной пешкой, свои пешки ещё 
успеют пройти:

1. Kf5! a5 2.Ke5 a4 3.Kd4 Kf7 
4.Kc4 Kf6 5.h4! Kf5 6.h5! Kf6 
7.Kb4 Kg7 8.f5! Kh6 9.f6! Kh7 
10.Ka4 Kh6 11.Kb5 Kh7 12.Kc5 
Kh6 13.Kd6 Kh7 14.Ke6Q

40.2 ход белыхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9z-+-+-+-0 

9-+-+-+-m0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-MPZ0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

1.Ke5 a5 2.Kd5 a4 3.Kc4 a3 
4.Kb3 a2 5. Ka2 Kg6 6.Kb3 Kf6 
7.Kc4 Ke5 8. g5 Kf5 9.Kd5 Kg6 
10.Ke6 Kh7 11.Kf6 Kg8 12.g6Q

В приведенных примерах ясно 
видно, что не нужно торопиться 
проводить свои пешки и устраи-
вать гонки с пешкой противника. 
Надо сначала её забрать и спокой-
но провести ферзя.

Правило 
– В эндшпиле с преимуще-

ством надо играть на профилакти-
ку, усиление позиции и цугцванг, а 
не на скорость

Профилактика – это пресече-
ние планов противника. Игра на 
скорость – это гонки (кто быстрее), 
на неё можно идти, если вариант 
посчитан до конца.

40.3 ход чёрныхXIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9z-+-+-+-0 

9-zk+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+P+0 

9+K+-+-+-0 

xiiiiiiiiy

Догонять пешку или матовать? 
Согласно правилу – надо сначала 
забрать пешку: 1...Kd4! 2.g4 Ke4 
3.Kb2Kf4 4.Kb3 Kg4 5.Kb2 Kf4 
6.Kb3 Ke5 7.Kc4 Ke4 8.Kb3 Kd4 
9.Kb2 Kc4 10.Kc2 b3 11.Kb2 
Kb4 12.Kb1 Kc3R
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Глава 1.

1.3 Только одна проходная 
пешка h2;

1.4 Проходные пешки c7 и e4;
1.5  Проходные пешки c7 и e2;
1.6  Король не догонит пешку, 

так как не входит в квадрат пешки.
1.Kb2 h5 2.Kc2 h4 3.Kd2 h3 

4.Ke2 h2 5.Kf2 h1IR

1.7  Белый король при своем 
ходе догонит пешку, так как входит 
в квадрат: 1.Kb2 g5 2.Kc3 g4 3.Kd4 
g3 4.Ke3 g2 5.Kf2=

1.8  Белый король при своем 
ходе догонит пешку, так как входит 
в квадрат: 1.Ke1 a4 2.Kd1 a3 3.Kc1 
a2 4.Kb2=

2.4  Самый простой способ до-
стичь ничьей – идти королём в угол 
и ждать: 1.Ka4 Kb6 2.Ka3 Kb5 3. 
Ka2 Kb4 4.Ka1 Kb3 5.Kb1 a5 6. 
Ka1 a4 7. Kb1 a3 8.Ka1 a2 пат=

2.5  Идти королём в угол и 
ждать: 1.Kf3 h4 2.Kg2 Kg4 3.Kh1 
Kg3 4.Kg1 h3 5.Kh1 h2=

2.6  Идти королём в угол и 
ждать: 1.Kg2 Kg4 2.Kh1 Kg3 3. 
Kg1 h4 4.Kh1 h3 5.Kg1 h2 6. Kh1=

2.7  Самое простое – идти ко-
ролем в угол и ждать! 1.Kd3 Kd7 
2.Kc2 Kc6 3. Kb2 Kb5 4.Ka1 Kb4 
5.Kb1 Kb3 6. Ka1 a5 7. Kb1 a4 
8.Ka1 a3 9.Kb1 a2 10.Ka1 Ka3=

2.8 Идти королём в угол и 
ждать: 1.Kd3 Kb4 2.Kc2 Ka3 3. 

Kb1 Kb3 4.Ka1 a5 5.Kb1 a4 6. Ka1 
a3 7. Kb1 a2 8.Ka1 Ka3=

2.9  Нужно идти королём в угол 
и ждать: 1.Kc1 Kg6 2.Kd1 Kg5 3. 
Ke1 Kg4 4.Kf1 Kg3 5.Kg1 h5 6. 
Kh1 h4 7.Kg1 h3 8.Kh1 h2=

3.4  Необходимо прижать чёр-
ного короля в углу: 1.Kf3 Kh3 
2.Kf2 Kh2 3. Kf1 h5 4.Kf2 h4 5.Kf1 
h3 6. Kf2 Kh1 7. Kf1 h2 8.Kf2=

3.5  Необходимо прижать чёр-
ного короля в углу: 1.Kf2 h4 2.Kf1 
h3 3. Kf2 Kh1 4.Kf1 h2 5.Kf2=

3.6  Необходимо прижать чёр-
ного короля в углу: 1.Kc3 Ka2 
2.Kc2 a4 3.Kc1 a3 4.Kc2 Ka1 
5.Kc1 a2 6.Kc2=

3.7  Необходимо прижать бело-
го короля в углу: 1...Kf7 2.h6 Kf8 
3.Kh8 Kf7 4.h7 Kf8=

3.8  Необходимо прижать бело-
го короля в углу: 1...Kf8 2.Kh7 Kf7 
3.h5 Kf8 4.h6 Kf7 5.Kh8 Kf8 6.h7 
Kf7=

3.9  Необходимо прижать бело-
го короля в углу: 1...Kc7 2.a5 Kc8 
3.a6 Kc7 4.Ka8 Kc8 5.a7 Kc7=

4.3  Необходимо занять клю-
чевое поле: 1.Kd5 Ke7 2.Kc6 Kd8 
3.Kb7 Kd7 4.a4 Kd6 5.a5 Kc5 6.a6 
Kd6 7.a7 Kd7 8.a8IQ

4.4  Необходимо занять клю-
чевое поле: 1.Ke5 Kd7 2.Kf6 Ke8 
3.Kg7 Ke7 4.h4 Ke6 5.h5 Kf5 6.h6 
Ke6 7.h7 Ke7 8.h8IQ

Домашнее задание. Ответы

4.5  Необходимо занять ключе-
вое поле: 1.Kg7 Ke7 2.h4 Ke6 3.h5 
Kf5 4.h6 Ke6 5.h7 Ke7 6.h8IQ

4.6  Необходимо занять ключе-
вое поле: 1...Kb2 2.Kd2 a5 3.Kd3 
a4 4.Kc4 a3 5.Kd3 a2 6.Kd2 a1IR

4.7  Необходимо занять клю-
чевое поле: 1...Kc5 (можно и 1...
Kb5 2.Ke4 Kb4 3.Kd3 Kb3 4.Kd2 
Kb2) 2.Ke4 Kc4 3.Ke3 Kc3 4.Ke2 
a5 5.Kd1Kb2 6.Kd2 a4 7.Kd3 a3 
8.Kc4 a2 9.Kd3 a1IR

4.8  1...Ke4! Надо срочно за-
нять ключевое поле. Ошибкой дви-
гать пешку сразу: 1...h5? 2.Kd2 h4 
3.Ke3 h3 4.Kf3 h2 5.Kg2= 

2.Kd2 Kf3 3.Ke1 Kg2! 4.Ke2 
h5R

5.2  Необходимо исполнять 
правило остановки пешки на 3(6) 
ряду.

1.Kb1 Kc3 2.Kc1 b2 3.Kb1 Kb3=

5.3 1.Kg2 Kg4 2.Kg1 Kh3 
3.Kh1 g2 4.Kg1 Kg3=

5.4 1.Ke1 d2 2.Kd1 Kd3=

5.5 1...Ke7 2.Ke5 Ke8 3.Kd6 
Kd8 4.e7 Ke8 5.Ke6=

5.6 1...Ke8 2.Kf6 Kf8 3.e7 
Ke8 4.Ke6=

5.7 1...Kc7 2.Kd5 Kc8 3.Kd6 
Kd8 4.c7 Kc8 5.Kc6=

6.3 Необходимо исполнять 
правило остановки пешки на произ-

вольном ряду – держать короля на 
вертикали пешки и т. д.

1...Kd5 2.Kc3 Kc5 3.d4 Kd5 
4.Kd3 Kd6 5.Ke4 Ke6 6.d5 Kd6 
7.Kd4 Kd7 8.Kc5 Kc7 9.d6 Kd7 
10.Kd5 Kd8 11.Ke6 Ke8 12.d7 
Kd8 13.Kd6=

6.4  Чёрным необходимо занять 
оппозицию и добиться позиции 
типа №6.1 (король сильнейшей сто-
роны сбоку от пешки), и далее ис-
полнять правило остановки пешки 
на произвольном ряду.

1...Kc7 2.Kd5 Kd7 3.Ke5 Ke7 
4.Kd5 Kd7 5.Kc5 Kc7 6.d5 Kd7 
7.d6 Kd8 8.Kc6 Kc8 9.d7 Kd8 
10.Kd6=

6.5 1...Ke4 (возможно и 1...Kf4 
2.f3 Kf5) 2.f3 Kf4 3.Kf2 Kf5 4.Ke3 
Ke5 5.f4 Kf5 6.Kf3 Kf6 7.Ke4 Ke6 
8.f5 Kf6 9.Kf4 Kf7 10.Ke5 Ke7 
11.f6 Kf7 12.Kf5 Kf8 13.Ke6 Ke8 
14.f7 Kf8 15.Kf6=

6.6 1.Kd3 Kd5 2.Kd2 Kc4 
3.Kc2 d3 4.Kd2 Kd4 5.Kd1 Kc3 
6.Kc1 d2 7.Kd1 Kd3=

6.7 1.Kd2 Ke4 2.Ke2 d3 3.Kd2 
Kd4 4.Kd1 Kc3 5.Kc1 d2 6.Kd1 
Kd3=

6.8 1.Kc2 Kd4 2.Kd2 Ke4 
3.Ke2 d4 4.Kd2 d3 5.Kd1 Ke3 
6.Ke1 d2 7.Kd1 Kd3=

7.3 Необходимо получить пози-
цию типа №7.1: 

1.Kd6 Ke8 2.Kc7 Ke7 3.d6 Ke8 
4.d7 Ke7 5.d8IQ


