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От автора

Обучение шахматной игре должно быть воспитанием
способности самостоятельно мыслить.

Эмануил Ласкер

О шахматной тактике написаны сотни книг, но едва ли наберется 
десяток таких, которые попытались бы заглянуть в суть предмета, рас-
сматривали бы тактику как искусство во всей полноте и сложности. 
Большинство руководств представляют собой собрание отдельных 
примеров с кратким описанием типичных идей и при емов, являясь по 
факту решебниками, ориентированными главным образом на количе-
ство упражнений. По замыслу их авторов, необходимые качества и на-
выки – техника расчета, понимание тактики, комбинационное зрение 
и т. п. – должны развиться сами собой. Такого рода сборники страдают 
общим пороком, который заключается в том, что все они имеют весьма 
отдаленное отношение к практи ческой партии и в лучшем случае го-
дятся для тренировки навыков завершающего удара. Как ни ценны эти 
работы, вводящие читателя в чудесный мир комбинаций и красоты 
шахмат, всё же они мало удовлетворяют любознательность начинаю-
щего шахматиста, мало дают ему в практическом отношении. Много 
ли проку ему от того, если он подчерпнет из книжки какую-нибудь 
идею или комбинацию, но, не владея азами, не будет иметь ни малей-
шего представления о том, где и как их применить? «Отвлечение», 
«завлечение», двойной удар – это лишь инструменты тактики, кото-
рыми нужно еще научиться пользоваться. Ибо знать – еще не значит 
уметь! С другой стороны, один только голый тренинг без базовых зна-
ний и руко водящей идеи тоже приносит мало пользы. Таким образом, 
механизм перехода количества в качество тут не оправдывает себя, и, 
потратив кучу времени и сил, шахматист не достигает желаемого, дол-
го оставаясь на одном, по сути, весьма незначительном уровне такти-
ческого умения.

Опыт показывает, что эффективность обучения во многом зависит 
от того, что и как преподавать. Яркие учебные примеры, воздействую-
щие на эмоциональную сферу, удачно выстроенный материал, исполь-
зование дидактических принципов – всё это способствует лучшему 
усвоению информации, выработке устойчивых навыков и в конечном 
итоге – более быстрому прогрессу занимающихся. Но, увы, сильных в 

Потсдам, 1984
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этом отношении работ выходит очень мало. Недостатком большинства 
изданий является также довольно слабое освещение общих вопросов, 
например, таких как «взаимосвязь тактики и стратегии» или «тактика 
в разных стадиях пар тии». По части методики нелишне вспомнить му-
дрые советы великих. К примеру, призыв Ласкера «сохранять в памяти 
не выводы, а метод». Очень ценная мысль, которой, к сожалению, не-
редко пренебрегают. Что же касается техники расчета, то здесь как раз 
всё наоборот – трактовка технических вопросов застыла где-то в про-
шлом и зачастую осуществляется с устаревших позиций без должного 
учета новых веяний. Это напоминает немое черно-белое кино, которое 
крутят по мони тору современного компьютера. «Скучно, девушки!». 
И это «кино» кочует из одной книжки в другую, хотя процесс расчета 
гораздо сложнее и интереснее, чем это представлялось когда-то. Кро-
ме того, необходимо сказать, что многие практиче ски важные интуи-
тивные и психологические моменты, связанные с комбинацией, пока 
еще недостаточно изучены, оставаясь фактически «терра инкогнита». 
Вины учебников в этом, разумеется, нет, но в любом случае, на мой 
взгляд, обучение тактике не дотягивает до нынешних высоких требо-
ваний, да и в целом оставляет желать много лучшего.

Многолетний тренерский опыт убедил меня в том, что тактическое 
мастерство по своей природе глубоко индивидуально. При опреде-
ленном минимуме схожих черт каждый шахматист обладает своим 
характерным неповторимым почерком. Конечно, важную роль играют 
способности, но талант – не самое главное. Кто-то тоньше чувствует 
мотивы, нюансы позиции, кому-то легче дается оценка, кому-то – «чи-
стый» счет, а кого-то природа щедро одарила интуицией или фанта-
зией. Поэтому к каждому занимающемуся требуется индивидуаль-
ный подход – негоже всех стричь под одну гребенку. Так появилась 
перспективная идея шахматного фитнеса, т. е. целенаправленной 
тренировки для развития (или устранения) тех или иных качеств 
(недостатков) при помощи специально подобранных упражне ний. 
Все указанные замечания и пожелания, включая идею избирательной 
трени ровки, автор попытался реализовать в настоящем труде, снабдив 
соответствую щими примерами и заданиями.

Признаться, мне всегда хотелось написать такую книгу, которая со-
четала бы в себе функции учебника и задачника, была бы удобна, ком-
пактна и в тоже время достаточно содержательна, чтобы каждый мог 
найти в ней что-то полезное для себя. При изложении учебного мате-
риала автор старался придерживаться трех проверенных принципов: 

1) «от простого к сложному», 2) «лучший критерий тео рии – практи-
ка» и 3) «нельзя объять необъятное». Столько же оказалось и темати-
ческих направлений, каждое из которых выделено в отдельный том, 
а именно: «Элементы шахматной тактики», «Основы техники расче-
та», «Некоторые практи ческие вопросы». При этом темы изложены 
по возможности популярно, без изли шнего теоретизирования и пре-
тензий на фундаментальность. Я стремился также не злоупотреблять 
длинными вариантами, особенно компьютерными. Варианты интерес-
ны, когда раскрывают красоту и логику шахмат, дают пищу для ума и 
не переходят грань того, что практически может рассчитать человек. 
В остальных же случаях они бесполезны, а иной раз даже вредят, «на-
магничивая» интуицию в совершенно ненадлежащем направлении и 
убивая живую шахматную мысль. 

В общем, примерно как-то так мне представляется рационально 
составленное пособие по тактике. Насколько это удалось, судить чи-
тателю.
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Фигура должна быть активной, подвижной, должна нападать,
стеснять неприятельские фигуры, завоевывать их.

Рашид Нежметдинов

Эта небольшая глава – о простейших, но необходимых вещах, об 
основах основ шахмат. Прежде всего надо определиться c тактическим 
потенциалом отдельно взятой фигуры. С практической точки зрения 
тут важны два вопроса. Во-первых, это ценность фигур, так сказать, их 
шахматный вес, что совершенно необходимо учитывать при разменах, 
и, во-вторых, их возможности в той или иной ситуации, т. е., что ка-
ждая «умеет» в атаке и обороне. Само по себе это знание, конечно, еще 
не научит вас комбинировать, но зато поможет лучше уяснить силу и 
слабость каждой боевой единицы, ее внутреннюю природу и механиз-
мы взаимодействия с другими участниками шахматного ансамбля.

По способу действия всё шахматное войско можно разделить на две 
группы. Первая – «линейные» фигуры: слон, ладья и ферзь, которые 
по своей природе являются дальнобойными. И вторая группа, как их 
иногда называют, «короткие» фигуры: король, конь и пешка, обладаю-
щие сравнительно небольшим радиусом действия, но наделенные со-
гласно правилам игры особыми опциями. Например, право короля на 
рокировку или специальное правило «en passant» – взятие на проходе 
для пешки, как и ее исключительная привилегия превращаться в лю-
бую фигуру, достигнув последней горизонтали.

Что может сделать одна фигура за один ход? Дать шах, напасть на 
что-нибудь или что-то «съесть». На самом деле, не так уж мало, если 
эта фигура в умелых руках. Не последнюю роль играет здесь, конечно, 
и ее сила. Говорят, например, что КПД фигур Михаила Таля, особен-
но ферзя и особенно в осложнениях, был заметно выше, чем у других 
шахматистов. Но это не точно. 

Как известно, наиболее эффективными в шахматах считаются мно-
гократные атаки, когда удается напасть на несколько объектов сразу. 
Это и понятно: одну угрозу отразить всегда легче, нежели две или 
три, особенно если они возникают на разных участках доски. Линей-
ные фигуры могут генерировать три вида таких угроз. Классический 
«двойной удар» – так называемая «вилка», когда нападение происхо-
дит на два и более объекта. Линейный («сквозной») удар, при котором 
атакующая фигура как бы пронизывает вражеские фигуры, стоящие 
по одной линии – вертикали, горизонтали или диагонали. И связка 
или связывание, когда атаке подвергается вражеская фигура, которая 

прикрывает по линии действия (линии связки) другую (обычно более 
ценную) фигуру или какой-либо важный пункт. Последнее, строго го-
воря, полноценным ударом не является, но связка может привести к 
серьезному ограничению подвижности связываемой фигуры, что соз-
дает предпосылки для различных тактических действий.

СЛОН, он же «епископ» или 
«офицер». 

Согласно шахматной табели 
о рангах, оценивается примерно 
в три пешки. Тот недостаток, что 
этой фигуре доступны поля только 
одного цвета, носит больше стра-
тегический характер. В тактике 
же слон отлично взаимодействует 
с другими фигурами (например, 
в тандеме с ладьей или ферзем) и 
по силе ничем не усту пает коню, 
разумеется, при условии доста-
точной свободы передвижения. 
Само стоятельно, т. е. без дополни-
тельной поддержки, слон может 
нападать на четыре неприятель-
ские фигуры, и столько же могут 
угрожать ему. Соотношение 4:4=1. 

Вильнев-Эсклапон, 1909
XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-M0 

9+-+-+-+-0 

9-+P+-V-z0 

9+-+-+-+P0 

9-+-+-m-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+r0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

В этом старом этюде слон в 
паре с проходной эффектно одер-
живают верх над превосходящи-
ми силами противника.

1.Ec3! 
Угрожая с6-c7 и не давая ла-

дье встать на поле с1. 
1...Gxh5 2.Eb4!
Возобновляя угрозу и отнимая у 

ладьи важные поля a5, c5 и f8, откуда 
та могла бы задержать проходную.

2...Gh1 
На 2...Gh2 решает 3.Ed6+ 

(линейный удар), а на 2...Ge5 – 
3.Ed6 (связка).

3.c7 Gc1 4.Ed2+
И заключительный двойной 

удар – «вилка».

Гурвич, 1927
(окончание этюда)

XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-t0 

9t-+L+-+-0 

9-m-V-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+K+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых
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Налицо дефицит материала: 
у белых не хватает двух качеств 
и, кроме того, слон под боем, но 
борьба продолжается.

1.Ee5! 
Визуально хорошо видны две 

угрозы – 2.Exh8 и 2.Ed4+, не так 
заметно, но не менее важно, что 
слон контролирует поле b8, от-
нимая его у черной ладьи. Ответ 
черных вынужден.

1...Gh4! 
Техническая ничья после 1...

Gxd7 2.Exh8. 
2.Eg3! 
Опять двойная угроза: 3.Exh4 

и 3.Ef2+, и снова у черных един-
ственный разум ный ответ.

2...Gd4 3.Ef2! Gaxd7 4.Kc3 
Kc5 5.Ee3

Ничья, несмотря на огромный 
перевес черных. Связанная ладья 
– обуза для своих фигур, этакий 
чемодан без ручки: и бросить 
нельзя, и защищать накладно.

Яркий пример силы связки в 
шахматах!

ЛАДЬЯ, (устар.) тура или 
башня.

Одна из двух тяжелых фигур 
(вторая – ферзь), которая в пе-
ресчете на пешки оценивается в 
четыре с половиной единицы. От-
личительная особенность ладьи –  
она единственная из всех шах-
матных фигур, чья боеспособ-
ность не зависит от местоположе-
ния: из любой части доски ладья 

обстреливает одинаковое число 
полей – 14. Наиболее распро-
страненные матовые конструк-
ции ладьи: мат по последней го-
ризонтали и, чаще в эндшпиле, –  
с неприятельским королем в углу 
(см. ниже этюд Дураса). В оди-
ночку ладья может нападать на 
четыре фигуры, но сама является 
уязвимой для пяти (4:5=0,8).

Куббель, 1923
XIIIIIIIIY 

9-s-+-+-+0 

9+-+-+-+k0 

9-+-+-+-+0 

9v-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-T-+-0 

9-+-+-+P+0 

9+-+K+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

Эндшпильное сафари ладьи 
c полным набором тематических 
ударов. 

1.Gb3! Cc6 
Другие ответы проигрывают 

быстрее: 1...Cd7 2.Gb7 (связка); 
1...Ca6 2.Ga3 (линейный удар); 
1...Ec7 2.Gb7 Ca6 3.Ga7 (двой-
ной удар). 

2.Gb5
С угрозой 3.Gc5. 
2...Ed8 
Или 2...Ec3 3.Gc5. 
3.Gd5 Ee7 

Предотвращая угрозу 4.Gd6. 
Еще две ладейные вилки в случае 
3...Eh4 4.Gh5+ и 3...Ef6 4.Gd6. 

4.Gd7 
Связанный слон потерял под-

вижность, и угроза Gd7-c7 неот-
разима.

Дурас, 1939
XIIIIIIIIY 

9k+-+-+-+0 

9+-Mp+-T-0 

9-+-+-Z-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+l+-+-s0 

9+-z-+-+-0 

9-+-+p+-+0 

9s-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

На вид у белых тут совсем 
безнадежно (например, 1.Gg5? 
Cb3), и ничейный исход может 
показаться для них пределом 
мечтаний. 

1.f7! 
«Не в пешки играем – темп 

важнее!» 
1...Exf7 2.Gg4! 
Теперь матовую угрозу мо-

жет отразить только слон, заняв 
поле b3, что дает белым новые 
надежды. 

2...Eb3 3.Gg1! 
Именно так, а не 3.Gg5, как 

можно было бы подумать, – тог-
да получилось бы повторение 

ходов: 3...Ed5! 4.Gg4! (4.Gxd5? 
Cb3!) 4...Eb3 и т. д. (не 4...Ec6? 
5.Kb6 Ed5 6.Gxh4). Белые хотят 
вначале прогнать коня с поля а1, 
и лишь затем направить ладью на 
g5, создавая неотразимые угрозы. 
За ничью теперь должны бороть-
ся черные!

3...e1I! 
Самое упорное. Плохо для 

черных как 3...Ed1 4.Gg5 Cb3 
5.Kb6, так и 3...Cc2 4.Gg5 d5 
5.Kb6! d4 (или 5...Cg6 6.Gxg6 d4 
7.Gd6) 6.Kc7 с неизбежным ма-
том во всех случаях. 

4.Gxe1 Ed1!? 
В этом смысл предыдущей 

жертвы. Слабо 4...Cc2 из-за 
5.Ge5 d5 6.Kb6! Ea4 7.Gxd5, и 
белые ставят мат. 

5.Kb6! 
Чуть видоизменяя механизм 

атаки. В случае 5.Gxd1? черные 
фигуры обретали координацию: 
5...Cb3 6.Kb6 Ca5! 7.Ga1 Kb8 
8.Gxa5 Cg6 с ничьей.

5...Eh5 6.Ge7! 
Это решает, тогда как при 

других продолжениях, вроде 
6.Gxa1+? Kb8 или 6.Gf1? Cg6 
7.Gf7 Kb8 8.Gg7 Ce7!, проиграть 
могли даже белые.

6...Kb8 
Бесполезно и 6...Cf5 7.Gxd7. 
7.Gg7 с неотвратимым матом 

по 8-й горизонтали. 
Сеанс шахматной магии от 

Олдржиха Дураса!
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ФЕРЗЬ (от перс. ferz — визирь) 
или, в просторечии, королева.

Самая грозная фигура на 
шахматной доске, соединяю-
щая в себе ходы ладьи и слона, 
но превосходящая их по мощи. 
Ценность ферзя примерно экви-
валентна двум ладьям, трем лег-
ким фигурам или девяти пешкам. 
Ферзь – главное действующее 
лицо множества комбинаций и 
матовых финалов. Особенно он 
опасен, когда неприятельские 
фигуры не защищены и разброса-
ны по доске, становясь удобными 
мишенями для его многократных 
ударов. Ферзь может атаковать 
все фигуры, кроме своего визави, 
но должен опасаться коварных 
вилок коня (5:1=5). 

Для начала – серия изящных 
«сквозных» ударов ферзя на пу-
стынной доске из наследия знаме-
нитого шахматного композитора. 

Троицкий, 1898
XIIIIIIIIY 

9-+-+q+L+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+k+-+0 

9+Q+-+-+-0 

9-+-+-+-M0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

1.Eh7+! 
Предельно ограничивая под-

вижность черного короля. 
1...Kd4 
Единственно разумный ответ. 

Моментально проигрывает 1...
Kf4 2.Ig3#; или 1...Ke5 2.Ie3+ 
(линейный удар). 

2.Ib4+! Kd5 
При отступлении на верти-

каль «е» уже решал бы удар с 
поля е1. 

3.Eg8+! 
Тонкий шах, форсирующий 

выигрыш ферзя: 3...Ixg8 4.Ib3+; 
3...Ke5 4.Ie1+; 3...Kc6 4.Ia4+.

Ван де Кастеле, 2002
XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+r+-+-+k0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+l0 

9-+-+-+-+0 

9W-M-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

1.Ih8+! 
Начало энергичной атаки, не 

позволяющей черным консоли-
дироваться.

1...Kg4 2.Id4+ Kh5 
Путь вперед отрезан: 2...Kg3 

3.Id3+ («вилка»). В случае 2...
Kg5 решает про лонгированный 

двойной удар – 3.Id3! Gc5+ 
4.Kd2, и черные беззащитны: 4...
Kh4 5.Id4+; 4...E~ 5.Ie3+.

3.Id3 Gc5+ (единственный 
ход) 4.Kd2 Ef5 

Другие отступления сло-
на не лучше. Например, 4...Eg4 
5.Ih7+ Kg5 6.Ie7+ или 4...Ec8 
5.Id4!, и ладье отступать некуда: 
5...Gg5 6.Ih8+; 5...Gc6 6.Id5+; 
5...Gc7 6.Ie5+. 

5.Ie2+! Eg4 
На 5...Kg6 последовало бы 

6.Ie8+! Kf6 7.If8+ или 6...Kg7 
7.Ie7+.

6.Ie8+ Kh4 7.Ie7+! 
Завлекая ладью под губитель-

ную связку. 
7...Gg5 8.Ke3! (грозит 9.Kf4) 

8...Kh5 9.Ih7#. 

Маир, 1948
XIIIIIIIIY 

9l+-+-+-m0 

9+-+-+-tq0 

9Q+-+-+-+0 

9+r+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+Kv-+0 

9s-+-+-+n0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

Материал здесь не главное –  
необходимо верно определить 
траекторию веч ного шаха. Ошиб-
кой было бы 1.Ixa8+? Gg8 

2.Ixa1+ Gb2+!, и ферзь сбивает-
ся с круга, точнее, с треугольника: 
3.Ixb2+ Ig7!

1.Ic8+! Ig8 
Ничего не меняет 1...Gg8 

2.Ic3+ и т. д.
2.Ih3+ Gh7 3.Ic3+
Вездесущий ферзь успешно 

отбивается от всей неприятель-
ской армии, имея в виду «веч-
ную вертушку» по полям c8-
h3-c3, параметры которой могут 
меняться по мере отдачи черны-
ми материала, например, 3...Ed4 
4.Ixd4+ (треугольник d8-h4-d4) 
4...Ge5+ 5.Ixe5+ (треугольник 
e8-h5-e5).

КОРОЛЬ – он и в Африке ко-
роль.

Обычно рассматривается не-
оценочно, ибо фигура эта особен-
ная – хоть и не сильнейшая, зато 
самая важная, ее, как известно, 
не то что разменивать, но даже 
оставить под ударом нельзя. Па-
радоксальный тезис о том, что 
«король может защищать себя 
сам», провозглашенный первым 
чемпионом мира В. Стейни-
цем, – скорее, призыв, фигура 
речи, обращенные к творческой 
смелости игроков. На практике 
же такие случаи чрезвычайно 
редки и являются яркими ис-
ключениями. В середине игры 
король требует опеки, и только 
в эндшпиле, когда тактические 
страсти поутихнут, он начинает 
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проявлять свою силу. С некото-
рыми оговорками действие ко-
роля как боевой единицы можно 
определить в диапазоне от «чуть 
сильнее легких фигур» – слона 
или коня – до «чуть слабее ла-
дьи». Кстати, те же фигуры плюс 
пешки король вправе атаковать 
лично (4:4=1).

NN – Мангеймер
Франкфурт-на-Майне, 1921
XIIIIIIIIY 

9-+l+-+-t0 

9z-+-+-+-0 

9-+-+-+p+0 

9+P+pmpZ-0 

9-+-T-T-Z0 

9+-+Lt-+-0 

9-+P+-+K+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход черных

Трудно поверить, что в этой, 
казалось бы, совершенно бе-
зоблачной для белых позиции 
борьба продолжалась всего один 
ход. 

1...Ge4!! 
И белые немедленно сдались, 

так как после 2.Exe4 dxe4 король 
нападает сразу на обе ладьи, одна 
из которых неизбежно теряется, 
и черные остаются с лишней фи-
гурой. К тому же приводит взя-
тие на е4 любой из ладей.

Амелунг, 1902
XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-Zn0 

9-+-+-+-+0 

9+-+K+-+l0 

9-+-+-+-+0 

9+-+k+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

1.Ke6 
Единственная возможность 

поддержать пешку. Сразу прои-
грывает 1.g8I?? ввиду 1...Cf6+. 

1...Ed1! 
Неприятный сюрприз. Теперь 

на превращение пешки последует 
«сквозной» удар слоном с поля 
b3, а в случае 2.Kf7? Eb3+ 3.Kg6 
Eg8 черные, направляясь коро-
лем к пешке, постепенно выигры-
вают. Тем не менее белые идут на 
первый, казалось бы, гибельный 
для них вариант. 

2.g8I! Eb3+ 3.Kf5 Exg8 
4.Kg6! 

Выясняется, что черные фи-
гуры «запутались» и не в силах 
предотвратить коро левскую 
«вилку».

4...Ke4 
Или 4...Cf8+ 5.Kg7, и одна из 

черных фигур теряется. 
5.Kg7, достигая ничьей.

КОНЬ – то же, что (франц. 
сavalier – всадник), или (англ. 
knight – рыцарь).

Обладает уникальным свой-
ством перепрыгивать через свои 
и чужие фигуры, что делает его 
незаменимым в закрытых по-
ложениях. По «весу» конь при-
мерно равен слону или трем 
пешкам. Давно замечено, что в 
атаке «кавалерия» хорошо вза-
имодействует с ферзем, удачно 
дополняя линейные действия 
последнего, а также является 
лучшим средством защиты коро-
ля от ферзевых шахов. Фирмен-
ная матовая конструкция коня, 
известная с незапамятных вре-
мен – так называе мый «спер-
тый» мат (от франц. mat etouffe –  
мат от удушья). К тому же конь, 
благо даря своим хитрым ходам, –  
рекордсмен по многократным 
«вилкам» и является единствен-
ной фигурой, способной само-
стоятельно угрожать ферзю. 
Впрочем, это касается и осталь-
ных неприятельских фигур (ко-
нечно, кроме его собратьев). К 
тактическим изъянам коня сле-
дует отнести его сравнитель-
ную уязвимость: как и ладья, он 
«боится» нападений пяти фигур 
(5:5=1).

Январёв, 2012
XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-w-+-+0 

9+-+N+-+p0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-WK+k0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

Лишний конь при ферзях и 
отсутствии пешек у сильней-
шей стороны обычно не обеща-
ет выигрыша. Правда, в данном 
случае король черных стеснен в 
углу и находится в опасном по-
ложении. Можно ли это как-то 
использовать? Ничего не дает, 
например, напрашивающееся 
1.Ig3? Ia1+, и белому королю 
не скрыться от шахов. Но ока-
зывается, надо просто разменять 
ферзей! 

1.Ie4+!! Ixe4 2.Cf2+ 
Коневая «вилка» завершает 

разменную операцию. 
2...Kh2 3.Cxe4 Kh1 
И теперь получается одна из 

разновидностей спертого мата. 
4.Kf2 Kh2 
Или 4...h2 5.Cg3#. 
5.Cd2! 
С неизбежным матовым фи-

налом после 5...Kh1 6.Cf1 h2 
7.Cg3#.
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№1XIIIIIIIIY 

9-+q+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+N+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-z-+-+0 

9+-+-+Q+-0 

9p+-+-+-+0 

9m-M-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

№4XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-mp0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-M-S0 

9+-+-+-+l0 

9-+R+-+-+0 

9+-+-+-v-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

№7XIIIIIIIIY 

9-+-+-w-m0 

9+-+-+-+-0 

9-+-z-vQ+0 

9+-zL+-+-0 

9pzPz-+pZ0 

9+-+P+-+-0 

9PZ-+-+K+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

№10XIIIIIIIIY 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-s-0 

9-m-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+n+-+-+0 

9+-+n+-+-0 

9-+-V-+-+0 

9+K+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

ПОЗИЦИИ ДЛЯ САМОСТОЯТЕЛЬНОГО РЕШЕНИЯ

№2XIIIIIIIIY 

9r+-w-+k+0 

9z-+-+pvp0 

9-+-+-+r+0 

9+N+P+lZQ0 

9-+p+-Z-+0 

9+-+-V-+-0 

9PZ-+-+-Z0 

9T-+-+RM-0 

xiiiiiiiiy
Ход черных

№3XIIIIIIIIY 

9r+-+-+k+0 

9+-+qzpvp0 

9p+-+-+p+0 

9s-z-+-+-0 

9P+-+-+-+0 

9V-Z-ZN+-0 

9-+-+QZPZ0 

9+R+-+-M-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых: 1.Exc5(?)

№5XIIIIIIIIY 

9-+k+L+-+0 

9+pz-+-+R0 

9-+-+-+n+0 

9+-+-+l+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-M0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

№6XIIIIIIIIY 

9k+-+-+-+0 

9Z-+-+-+-0 

9-ZPM-+-+0 

9s-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых: (Q), (=) - ?

№8XIIIIIIIIY 

9r+-+-+-t0 

9+-z-m-z-0 

9-snvp+-z0 

9+p+-z-+-0 

9-+-+P+-+0 

9+PZNVPZ-0 

9-+-SK+-Z0 

9T-+-+-+R0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

№9XIIIIIIIIY 

9-+-+-M-m0 

9+-+-+-+p0 

9-+-+-+-T0 

9+-+-+-ZP0 

9-+-t-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых: (Q), (=) - ?

№11XIIIIIIIIY 

9-s-+-+-+0 

9s-m-+N+-0 

9-+L+-+-+0 

9MP+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

№12XIIIIIIIIY 

9k+-S-+-+0 

9+-M-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+pz-+-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+P+-+-+0 

9+-+-+-+-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых
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гцвангом) 1...Cxe7+ 2.Kh7 Kf6! 
(но не 2...Ef6? – пат!) 3.Kxh8 
Kf7 4.Kh7 Cc6, и чер ные мату-
ют одиноким конем: 5.Kh8 Ce5 
6.Kh7 Cd7, и далее 7...Cf8 и 8...
Cg6#.

№16. Е. Рихтер – NN 
Берлин, 1939

1.Kd6! d2 2.Kc7! d1I (или 2...
b6 3.Gxb6 с идеей Ga6#) 3.Ga6+!! 
bxa6 4.b6+. Черные сдались.

№17. Куббель, 1928
1.e7! Сильнейший ход с 

калейдос копом разных превра-
щений пешки. 

1...Ed4+!? Всё остальное не 
лучше:

а) 1...Gxd6 2.e8I+ Kc7 (2...
Gd8 3.Ic6#) 3.Ib8+ и 4.Ixb2; 

б) 1...Kc7 2.e8C+! (но не 
2.e8I? Ed4+! 3.Gxd4 Ga6+! 
4.Kxa6 – пат, и не 2.Gxf6? Kd7 
3.Ge6 Ke8 с после дующим Ea3).

2.Gxd4! (конечно, не 2.Ka8? 
Gxd6 3.e8I+ Kc7) 2...Ge6 
3.Gd8+ Kc7, и теперь выигры-
вает 4.e8G!, избегая патовой ло-
вушки в варианте 4.e8I? Ga6+!

№18. Ковалев, 1957 
К ничьей ведет неочевидное 

1.Eh4! Gxd6+ 2.Kf7 Gh6 (2...
Eh6 3.Ee7; 2...Gd4 3.Ef2) 3.Eg5! 
(но не 3.Ef2+? Kd5 4.Kxf8 Gf6+) 
3...Gh8 (3...Gh5 4.Ee3+ и 5.Kxf8) 
4.Ef6 с «вечным» преследова-
нием ладьи.

№19. Кузнецов и Сахаров, 1958
(окончание этюда)

Плохо 1.Kg3+? из-за 1...Eh7! 
Смелый обмен ударами приводит 
к уникаль ной позиции, где пешка 
не уступает трем черным фигурам.

1.Kg5+! Ch7+! 2.Kh6 Ixh8 
3.g7! Ixg7+ 4.Kxg7 – ничья.

№20. Погосянц, 1963 
Сразу не видно, за счет чего бе-

лые могут тут выиграть. На 1.a5?, 
напри мер, есть ответ 1...Ib7!

Методом исключения можно 
найти 1.Ic6+ Kb8, но теперь 
снова неясно, что предпринять, 
напр., 2.Cc5? Ic4+ 3.Ka5 Ic3+.

Даем еще пару проверочных 
шахов – 2.Id6+ Kc8 (или 2...Ka8) 
3.Id8+ Kb7, и тут может осенить: 
4.Ixb6+!! с выигрышем – 4...axb6 
5.Cd8+ или 4...Kxb6 5.a5+ Kb7 
(5...Ka6 6.Cc5#) 6.Cd8+.

№21. Погосянц, 1976
Серией точных шахов белые 

нани зывают на «шампур» двой-
ного удара одну из ладей.

1.Ig4+! Kc7 2.Ig3+! (не 
2.If4+? Kc8!) 2...Kb7 3.Ig2+! 
Ka7 4.Ig1+!, выигрывая: 4...
Kb8 5.Ig8+; 4...Kb7 5.Ib1+.

№22. Погосянц, 1976
Задача, аналогичная предыду-

щей. 
1.Ib8+! Именно так. Не до-

стигает цели 1.Id2+? Ke5! и 
1.Ih2+? Kf5! 

1...Ke4 2.Ib1+! Kf4 3.If1+! 
Ke3 (3...Ke5 4.Ib5+) 4.Ie1+! 
(4.Ig1+!) с выигрышем.

№23. Заходякин, 1981 
1.Gg2+! Всё остальное плохо, 

нап ример: 1.Gf2? If8 или 1.Gc8? 
Ih2+ 2.Kb3 Ig3+ 3.Gc3 Ib8+. 

1...Kf3 2.Gg8 Ih2+ 3.Gg2!! 
(pointe) 3...Ixg2+ 4.Ka3 (b3), и 
белая пешка неудержима.

№24. В. Новиков, 1983
1.b6 Ed7 (1...axb6+ 2.Kxb6 

Kxe4 3.a7 Ee3+ 4.Kc7) 2.b7 
(2.bxa7? Ec6) 2...Kxe4! 3.b8G!! 
Только так! Плохо 3.b8I? Ed2+ 
4.Ib4+ Kd3! 5.Ixd2+ Kxd2 
6.Kb4 Kc2 7.Ka3 Kb1 (хорошо и 
7...Ee6) с выигрышем черных.

3...Ed2+ 4.Gb4+, и теперь 
либо пат, либо белый король 
успевает в угол.

№25. Январёв, 1996
Шаблонные «активные» 

продолже ния не обещают больше 
ничьей, нап ример, 1.Ixd6? If2, 
и белые должны давать вечный 
шах.

1.Ic1! Весьма необычный 
атакую щий ход. Грозит 2.Eh6+ 
Kg8 (2...Kf6 3.Ig5#) 3.Ic8#. 

1...h5 (если 1...Ic4, то 2.Eh6+ 
Kg8 3.Ig5 Ic7 4.If6) 2.Eh6+ 
Kh7. Сим метричный финал воз-
никал бы после 2...Kg8 3.Ic8+ 
Kh7 4.If8. 

3.Ef8 Kg8 4.Ih6 с матом.

№26. Погосянц, 2001
Сразу выиграть не удается: 

1.Ga1? Gc8+ или 1.Ig7+ Kh1! 
2.Ga1? Gc8+ с вечным шахом.

1.Id4+! Kg2. Если 1...Kf1 
(h1), то 2.Ga1. 

2.Ga2+ Gc2. Или 2...Kf3 
3.If2+! с решающей атакой (не 
3.Gf2+? Kg3!).

3.Ic3!! (двойная связка – 
«крест») 3...Gxa2 4.Ixc1 и т. д.

№27. Мовсесян – Кузубов 
Москва, 2006

Черные поучительным обра-
зом ис пользовали слабость бе-
лых полей в лагере противника: 
1...Id1+ 2.Ie1 Eg2+! 3.Kf2. 
Понятно, что брать сло на нельзя 
ввиду потери ферзя.

3...If3+ 4.Kg1 Eh3, и белые 
сда лись, так как от мата нет за-
щиты.

№28. Ринк, 1903
Ферзь как будто не стеснен в 

своих действиях, но дело решают 
геомет рические мотивы. 

1.Ga8! Ia2. На другие отсту-
пления последуют четыре ли-
нейных удара: 1...Ixa8 2.Ef3+; 
1...Ie6 2.Ga6+; 1...Id5 2.Ef3; 1...
Ic4 2.Gc8+.

2.Gxa4! Ig8. Добавляется но-
вый удар – 2...Ixa4 3.Ee8+.

3.Ga8! Свобода ферзя на поч-
ти пу стынной доске оказалась 
миражом. Все поля по диагона-
ли a2-g8 теперь заминированы. 
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Попытка спрятаться на h7 также 
обречена. 

3...Ih7 4.Eg6! Ixg6 5.Ga6+, 
и вы игрывают. 

№29. Лейк, 1930
Пешку «h» задержать невоз-

можно, но у белых находится тон-
кое спасе ние. 

1.g6+! Kh8. Иначе конь дого-
няет пешку: 1...Kxg6 2.Cf4+; или 
1...Kh6 2.Ce3 и 3.Cg4(f1); 1...
Kg8 2.Ce7+ и далее Cf5-g3. 

2.Ce7! h2 3.Kd5 h1I+ 4.Ke6 
Id1 5.Kf7

XIIIIIIIIY

9-+-+-+-m0

9+-+-SKz-0

9-+-+-+P+0

9+-+-+-+-0

9-+-+-+-+0

9+-+-+-+-0

9-+-+-+-+0

9+-+q+-+-0

xiiiiiiiiy

с позиционной ничьей, так как 
черный король «отдыхает» в 
углу, а ферзь в одиночку не в си-
лах разру шить дружный тандем 
белых фигур. 

Заметим, что аналогичная 
«кре пость» с белым слоном на 
f7 уже не получается, поскольку 
ферзь в этом случае имеет воз-
можность постепен но оттеснить 
и запатовать короля, ставя белых 
в положение цугцванга. 

№30. Гурвич, 1960
(окончание этюда)

1.Gxd5+! После этой жертвы 
белые фигуры обретают взаимо-
действие.

1...Kxd5 2.Ce3+ Ke5. Или 2...
Kc5 3.Gg5+, выигрывая фер зя – 
3...Kb6 4.Cd5+; 3...Kd4 4.Cc2+.

XIIIIIIIIY

9-+-+-+-+0

9+-+K+-+-0

9-+-+-+-+0

9+-+-m-+-0

9-w-+p+R+0

9+-+-S-+-0

9-+-+-Z-+0

9+-+-+-+-0

xiiiiiiiiy

3.f4+!! Решающий ход. Не го-
дится 3.Gg5+? из-за 3...Kf6! 4. 
Cd5+ Kxg5 5.Cxb4 Kf4 с ничь-
ей. 

3...Kf6 (или 3...exf3 4.Gxb4) 
4.Cd5+ Kf5 5.Gg5#.

№31. Хамитов, 1991
Ладья с конем против ладьи 

обычно не выигрывают. Напри-
мер, 1.Cf5? Kg8! или 1.Cd5? 
Ge5+ 2.Kd4 Ge6. Но в данном 
случае такой шанс есть. Надо 
лишь пожертвовать коня!

1.Cg4! f5+. Иначе конь попа-
дает на f6 – в этом и заключается 
упомянутый шанс. Например: 1...
Gh1 2.Cxf6 (с идеей Kf5-e6-f7); 
или 1...Gh4 2.Kf5 Kg8 3.Cxf6+ 
Kf8 (3...Kh8 4.Ke6) 4.Ke6 с не-
отразимой угрозой Gf7#.

2.Ke5 fxg4+ 3.Kf6 h6 (или 
3...Gh6+ 4.Kf7, угрожая Gc8+) 
4.Kg6! Gg5+ 5.Kxh6 с выигры-
шем.

№32. Тимман, 2001
(окончание этюда)

1.Ge1! С угрозой Cf4-d3, 
которая сразу не проходила – 
1.Cd3? Cg6! 

1...cxb5 (единственное) 2.Cd5 
Ge8 3.Cb6! (угрожая Cd7) 3...
Ge7 4.Cc8 Ge8 5.Cd6 Ge7 (5...
Gd8 6.Gxe5!) 6.Gxe5!, оставаясь с 
лишним конем – 6...Gxe5 7.Cf7+.

№33. Каминер, 1925
1.Gc2!! Ixc2. Отклонить 

жертву нельзя. Например: 1...
Id7 2.Gd2 с последующим 
3.Ed8+; или 1...If8 2.Gc4+! Kg5 
3.Ed2+ Kf6 4.Gf4+; чуть хитрее 
1...Ib8+ 2.Ec7 If8, но и тут бе-
лые легко побеждают – 3.Gc5! 
Ixc5 4.Ed8+ Ig5 5.g3#.

2.Ed8+ g5 3.Ea5! Ie2. Угро-
жало 4.Ee1+. Продолжение 3...
If2 4.Ec7 сокращает решение на 
один ход.

4.Ec7 If2 
XIIIIIIIIY

9-+-+-+-+0

9+-V-+-+-0

9-+-+-+-+0

9+-+-+-zp0

9-+-+-+-m0

9+-+-+-+P0

9-+-+-wPM0

9+-+-+-+-0
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5.Ed6! – цугцванг. Сох ранить 
контроль над полем g3 и свя зку по 
2-й горизонтали черные не в си-
лах. Остается последняя попытка.

5...If4+ 6.g3+! (конечно, не 
6.Exf4? gxf4) 6...Ixg3+ 7.Exg3#.

№34. Горгиев, 1929
1.Gg7+ Kh6 2.Gf7 (с угро-

зой Gf8) 2...Kg6!? (или 2...Cc6 
3.Exd8 Cxd8 4.Gd7, выигрывая 
коня) 3.Gf8 Cc6!? 4.Exd8 Kg7! 
(остроумно) 5.Ge8 Kf7 6.Gh8 
Kg7, и последняя тонкость – 
7.Ef6+! (7...Kxf6 8.Gh6+).

№35. Троицкий, 1930
(окончание этюда)

Пример многократного при-
мене ния мотива двойной связки 
(«крест» по диагонали). 

1.Ig5+! Kf8 (или 1...Kh8 
2.Ed4+) 2.Ec5+ Ed6 (иначе 
мат) 3.Ie5!! Kg8 (равносильно 
3...Id8 4.Exd6+ Kg8 – см. да-
лее) 4.Exd6 Id8 (препятствуя 
5.Ig5+) 5.Ig3+ Kh8 6.Ee5+ f6 
7.Ig5! с выигрышем.

№36. Гербстман, 1934
1.Cd6+! Kg3 (1...Ke5(g5) 

2.Cf7+) 2.Cf5+ Kg2! Выясняет-
ся, что всё не так просто – у чер-
ных контригра.

3.Ig4+ Kh1 (или 3...Kh2 
4.Ig3+ и 5.Cxh6) 4.Cxh6! («непо-
нятно зачем, неизвестно на кой...») 
4...f2+ 5.Kf1! Exg4 6.Cxg4, и чер-
ные в цугцванге – 6...Eh2 7.Cxf2#.
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2. Атака и защита

– Что лучше – атаковать или контратаковать?
– Лучше – выигрывать.

Из интервью Тиграна Петросяна

Тема, обозначенная в заголовке, применительно к тактике ка-
жется довольно избитой – она обсуждается во многих книгах, да и 
вряд ли здесь можно сказать что-то принципиально новое. Мы про-
сто попытаемся освежить в памяти и как-то упорядочить некоторые 
базовые моменты, что поможет читателю лучше освоить шахматную 
матчасть. 

Идейный конфликт между атакой и защитой заложен в самой 
сути шахматной игры, зарождаясь буквально с первых ходов и до-
стигая обычно своего апогея в миттельшпиле. Французская поговор-
ка гласит: «Нельзя приготовить омлет, не разбив яиц». Так же и в 
шахматах: вряд ли можно рассчитывать на победу, сидя всё время в 
своем «окопе» и ожидая ошибки противника. Иными словами, рано 
или поздно в шахматной партии наступает такой момент, когда одна 
из сторон (как правило, владеющая преимуществом) приступает к 
решительным действи ям, и фигуры соперников приходят в сопри-
косновение. И тогда на первый план выходит то, что называют так-
тическим мастерством шахматиста, т. е. его умение далеко и точно 
считать варианты, распознавать и использовать конкретные осо-
бенности, присущие каждой шахматной позиции и т. п. Одна сторо-
на нападает, другая – обороняется, а иногда переходит в контратаку. 
Как грамотно распоря диться имеющимися ресурсами и какие зако-
номерности действуют в этом так тическом единоборстве? Об этом 
мы и поговорим в данной главе.

Надо сказать, что при всем разнообразии объектов и приемов ата-
ки, как для отдельных фигур, так и при их взаимодействии, суще-
ствуют два основных и прин ципиально отличающихся друг от друга 
способа атакующих действий на шахмат ной доске. А именно: атака си-
стематическая (она же, нарастающая или концен трическая), которая 
развивается постепенно, и внезапная, бурная (взрывающая) атака – с 
жертвами.

Ауэс – Леопольд
Дрезден, 1903

XIIIIIIIIY 

9-+-w-tk+0 

9+lz-+pzp0 

9-z-+-+-t0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+LZ-+-W-0 

9PZ-+-+PZ0 

9+-+-TRM-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

Преимущество белых не вы-
зывает сомнений. Их слон и ла-
дья держат на при целе пешку f7. 
Активны и другие фигуры: ладья 
е1, доминирующая в центре, и 
ферзь, посматривающий на оба 
фланга. Последнее обстоятель-
ство, впрочем, кажется не очень 
существенным, но в тактике важ-
ны даже самые незначительные 
детали. 

Всего этого достаточно, чтобы 
нанести два разящих удара. 

1.Gxf7! (Раз!) 1...Gxf7 (при-
нятие жертвы вынужденно)

А теперь – два: 
2.Ixc7!! 
Черные сдались ввиду неот-

вратимого мата: 2...Ixc7 3.Ge8#; 
2...If8 3.Ixf7+! Удивитель-
ным образом не выигрывает тут 
3.Ixb7? из-за 3...Ic5+ 4.Kh1 
Gxh2+! с вечным шахом.

Атлас – Томезак
Фюген, 2006

XIIIIIIIIY 

9r+-+-tk+0 

9zl+-wpzp0 

9-z-+ps-+0 

9+-+-+-+-0 

9-+-+-+-+0 

9+P+L+Q+-0 

9PVP+-ZPZ0 

9T-+-+RM-0 

xiiiiiiiiy
Ход белых

У белых пара мощных слонов, 
нацеленных на короля, но ферзь 
временно под ударом. Этот ма-
ленький минус удается обратить 
в плюс, сыграв 

15.Exf6! gxf6 
Необходимо брать пешкой, 

чтобы не остаться без фигуры в 
вариантах 15...Exf3 16.Exe7 или 
15...Ixf6 16.Ixb7. Теперь следует 
типичный маневр, форсирующий 
известную матовую конструкцию 
с участием ферзя и слона. 

16.Ig3+ Kh8 17.Ih4!, и чер-
ные сдались, поскольку един-
ственно возможная защита f6-f5 
ведет к потере ферзя. 

Итак, в одном случае, как мы 
видим, сильнейшая сторона до-
бивается цели про стым и «бес-
кровным» путем, в другом же 
ей приходится отдать добрую 
половину фигур из имеющегося 
комплекта. Правда, вариант этот 
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